
2020년 2학기 소프트웨어융합학과 장학금 선정 기준 

2020. 6. 22. 

1. 교내장학금 종류에 따른 소프트웨어융합학과 자체선발기준 

공통 적용사항 
구분 又o卜눙 -,卜..::J.D 며 0 소프트웨어융합학과 선발기준 

취득학점 평균평겸 봉人卜활동 

"P(Pass)" 로 변경한 과목 학점의 합계 

호<O ---,I 이 L_가 L_ 4 .0 이상 :o학점 

*인원 미달 시 "P"르 변경한 과목 학점의 합계 

3이하 -> 6이하 -> 9이하 취득자 중 순차적으로 선발 

7시간 
"P(Pass)" 로 변경한 과목 학점의 합계 

又岳';;./
3.5 이상 *4학년 : 3학점이하 

창조 
해당 없음 *인원 미달 시 "P"로 변경한 과목 학점의 합계 

人O寸又—4 
6이하 -> 9이하 취득자 중에서 순차적으로 선발 

0^ 
1 5 

++ "P(Pass)" 로 변경한 과목 학점의 합계 

협동 3.3 이상 :6학점이하 

*인원 미달 시 "P"로 변경한 과목 학점의 합계 

9이하 취득자 증에서 순차적으로 선발 

"P(Pass)" 로 변경한 과목 학점의 합계 

정진 3.0 이상 해당 없음 :9학점이하 

*인원 미달 시 "P"로 변경한 과목 학점의 합계 

12이하 취득자 증에서 순차적으로 선발 

7 戶계 
한□ ~음 

지원 
1 5 해당 없음 

여느하-, 

※ 학생의 "P(Pass)" 신청이 아닌 기촌에 개설된 P/F 교과목의 경우 선발 기준에 미포함 

: 공지한 기간 내에 대함샘활세미나. 엔지니어앙E레끄레너십. 진공영어. 교양엽이 외에 

PlF 교고병일 경운 학과사무실로 해당 교과목 리AE를 제출해야하며 미제출 시 "P(Pass)" 

신청 교과목으로 인지함. 

※ 모든 과목이 "P(Pass)"일 경우 아래 2. 1) 성적 0점으로 계산 

2. 소프트웨어융합학과 우선순위 요건 = 총 80점 만점 

1) 성적(직전학기 평점) = 60점 

가 성적 점수 계산식 : (x군4.5)x60 x= 직전학기 평점 (2020년 1 학기 평점) 
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